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Οι Εφαρμογέσ Κοινωνικήσ Δικτύωςησ 

•   ζηνρεύνπλ ζηελ δεκηνπξγία online θνηλνηήησλ από αλζξώπνπο κε θνηλά 
ελδηαθέξνληα θαη δξαζηεξηόηεηεο 
 
•   δεκηνπξγνύληαη από αλζξώπνπο πνπ ελδηαθέξνληαη λα εμεξεπλήζνπλ ηα ρόκπη θαη 
ηηο ζπλήζεηεο άιισλ 
 

•  εηζάγνπλ θαηλνύξηνπο ηξόπνπο επηθνηλσλίαο θαη δηακνίξαζεο πιεξνθνξηώλ 
 

 

Οη πην γλσζηέο από απηέο είλαη: 
• Facebook 
• Twitter 
• You tube 
• flickr 
• Skype 
• MySpace θ.α. 

 
 



ΛΙΓΑ ΙΣΟΡΙΚΑ ΣΟΙΧΕΙΑ... 

 Ο Μαρκ Ζϊκερμπεργκ ύδρυςε το Facebook ωσ μϋλοσ 
του πανεπιςτημύου του Harvard 

 Αρχικϊ δικαύωμα ςυμμετοχόσ εύχαν μόνο οι φοιτητϋσ 

 το 2006 η υπηρεςύα ϋγινε προςβϊςιμη ςε κϊθε 
ϊνθρωπο του πλανότη 

 Το Facebook ςόμερα ϋχει πϊνω από 1 διςεκατομμύριο 
ενεργούσ χρόςτεσ 



Περιγραφή τησ Εφαρμογήσ 

 Οι χρόςτεσ μπορούν να επικοινωνούν μϋςω 
μηνυμϊτων με τισ επαφϋσ τουσ και να τουσ ειδοποιούν 
όταν ανανεώνουν τισ προςωπικϋσ πληροφορύεσ τουσ. 

 Το Facebook εύναι ϋνασ καλόσ τρόποσ δικτύωςησ με 
φύλουσ και γνωςτούσ 

 



Πλεονεκτήματα του facebook 

   η γνωριμύα και η επαφό ατόμων με κοινϊ 
ενδιαφϋροντα, 

  Βρύςκουν παλιούσ φύλουσ, γνωςτούσ από τα μαθητικϊ 
και φοιτητικϊ  

  κινητοπούηςη και ενεργό ςυμμετοχό των πολιτών 



Μειονεκτήματα του facebook 

 Το facebook προςφϋρει ϋνα ελεύθερο πεδύο για 
γνωριμύεσ με αμϋτρητα ϊτομα από όλον τον κόςμο. 

  Τα ϊτομα αυτϊ μπορεύ ςε πολλϋσ περιπτώςεισ να εύναι 
επικύνδυνα και να παραςύρουν ανυποψύαςτουσ 
χρόςτεσ.  



Σι είναι το Twitter; 

  Ιδρύθηκε ςτισ 21 Μαώου 2007  

  επιτρϋπει ςτουσ χρόςτεσ να διαβϊςουν και να 
δημιουργόςουν ςύντομα μηνύματα που ονομϊζονται tweets 

  Οι χρόςτεσ του Twitter μπορούν να παρακολουθούν (follow) 
τα tweets ϊλλων χρηςτών – να γύνουν, δηλαδό, followers 
(ακόλουθοι) τουσ 

  Η χρόςη του Twitter μπορεύ να γύνει μϋςω του επύςημου 
ιςτοχώρου (twitter.com), αλλϊ και μϋςω τρύτων εφαρμογών ό 
ακόμη και με SMS 



Πώσ μπορεί κάποιοσ να ξεχωρίςει ςτο Twitter. 
 

 
 Γηα λα μερσξίζεηε, πξέπεη λα πξνζσπνπνηήζεηε ην 

πξνθίι ζαο όζν ην δπλαηόλ πεξηζζόηεξν. 

 Φηηάμηε ην κε ηέηνην ηξόπν ώζηε όηαλ θάπνηνο 
επηζθέπηεηαη γηα πξώηε θνξά ην site ζαο λα κέλεη κε ην 
ζηόκα αλνηθηό. 

 Κάησ από ην “Account” βάιηε ηε δηεύζπλζε ηνπ site 
ζαο αλ έρεηε, θαζώο θαη ηνλ ηόπν ζαο θη έλα ζύληνκν 
βηνγξαθηθν. 

 



Μειονεκτήματα - Πλεονεκτηματα τησ χρήςησ τησ 
εφαρμογήσ: 
 

 Μπορεύ να προκληθεύ ζημιϊ ςτον χρόςτη τησ 
εφαρμογόσ λόγω εκτεταμϋνησ χρόςησ και πιθανότατα 
διαρροό προςωπικών λεπτομερειών ςτο διαδύκτυο. 

 Η ικανότητα να μεταδόςεισ «ζωντανϊ» ϋνα γεγονόσ: 

 Ένα καλό παρϊδειγμα εύναι η διαδηλώςεισ του 2009 
ςτο Ιρϊν. Οι Ιρανού Twitters μπορούςαν να 
αναμεταδύδουν όλεσ τισ εξελύξεισ ςτη χώρα τουσ.  



Βαςικέσ πληροφορίεσ για τα MMO 

• Ο κύριοσ ςκοπόσ τον ηλεκτρονικών παιχνιδιών εύναι να 
φϋρνουν διαςκϋδαςη. 

• Υπϊρχουν, oμωσ και ϊλλοι λόγοι για τουσ οπούουσ κϊποιοσ 
μπορεύ να πιϊςει το τηλεχειριςτόριο.Ένασ από αυτούσ εύναι 
το να ξεφύγει κανεύσ από τα προβλόματα του αληθινού 
κόςμου. Το ςχολεύο, η δουλειϊ, και ϊλλα μπορούν να μασ 
ςυμπιϋςουν και να μασ χαλϊςουν το κϋφι, κι ϋτςι 
ψϊχνουμε τρόπουσ να ξελαφρώςουμε. 



…λίγα περιςςότερα 

• οι game developers αποφϊςιςαν να αναβαθμύςουν την 
αύςθηςη του ότι το παιχνύδι παύζεται με ϊλλουσ 
παύκτεσ.Έτςι δημιουργόθηκαν οι "ομϊδεσ.Μπορούςε ο 
παύκτησ να μπεύ ςε μύα ομαδα με ϊλλα ϊτομα και να 
παλϋυει, να μοιρϊζετε τα αντικεύμενα που μϊζευε με 
αυτούσ και ϊλλα που ςυνόθωσ εξαρτούνταν απο το 
παιχνύδι. 

• Όλα αυτϊ τα καινούρια παιχνύδια ϋφεραν και μεγϊλεσ 
αλλαγϋσ ςτην επικοινωνύα. παιχνύδια που δεν εύχαν αυτόν 
την εφαρμογό την αποκτούν, μαζύ με αλλεσ εφαρμογεσ 
όπωσ βύντεο κλύςεισ. 



Γνωριμίεσ μέςω των ΜΜΟ 

• Ένα από τα πύο ενδιαφϋροντα φαινόμενα τησ 
επικοινωνύασ μϋςω διαδικτύου εύναι το "Online 
Dating". «Να όξερε και ο ϊνδρασ ότι η πανϋμορφη 
μϊγιςςα πεντηκοςτού επιπϋδου με την οπούα μόλισ 
μύληςε το πιο πιθανόν να εύναι ϊνδρασ.» 

• Το "Online Dating" ςτα ΜΜΟ αςκεύται κυρύωσ από 
απελπιςμϋνουσ ανθρώπουσ για κϊποιο όφελοσ, όπωσ 
δωρεϊν αντικεύμενα ςτα παιχνύδια.  



 Πλεονεκτήματα των διαδικτυακών παιχνιδιών 

 Φϋρνουν ςε επαφό ανθρώπουσ από όλο τον κόςμο. 

 Επιτρϋπει ςτουσ παύκτεσ να αλληλεπιδρούν κοινωνικϊ 
ςε μια παγκόςμια κοινότητα όπου μπορούν να 
ςυναναςτρϋφονται και να μαθαύνουν περιςςότερα για 
τουσ ϊλλουσ. 

 Οι παύχτεσ ενώνονται για να βοηθόςουν ο ϋνασ τον 
ϊλλον ςε ϋναν κοινό ςτόχο. 

 Ανϊπτυξη δεξιοτότων ηγεςύασ.  



 Μειονεκτήματα των διαδικτυακών παιχνιδιών 

 Πολλϊ ηλεκτρονικϊ παιχνύδια περιϋχουν ςκηνϋσ βύασ η 
διαφορϋσ μϊχεσ. 

 Συχνϊ εύναι ϋνα αρνητικό πρότυπο για ανόλικουσ.  

 Ο εθιςμόσ. 

 Εξαπϊτηςη.  

 Εκφοβιςμόσ ςτο διαδύκτυο.    



υμπεριφορέσ Νεων 

1. Σπκπηώκαηα Σπλδξόκνπ Απόζπξζεο , όπσο ςπρνθηλεηηθή 
δηέγεξζε, εθνύζηα ή αθνύζηα θίλεζε δαθηπινγξάθεζεο ησλ 
δαθηύισλ ηνπ ρεξηνύ, άγρνο, έκκνλε ζθέςε γηα ην Internet, 
όλεηξα γηα ην Internet 

2. Παξακνλή on-line γηα > ρξνληθό δηάζηεκα από ην 
πξνηηζέκελν  

3. Καηαλάισζε ππεξβνιηθνύ ρξόλνπ ή/θαη ρξήκαηνο ζε 
δξαζηεξηόηεηεο ζρεηηθέο κε ην Γηαδίθηπν (ινγηζκηθό, 
ζθιεξνί δίζθνη θ.ιπ) 

4. Μείσζε ιεηηνπξγηθόηεηαο ηνπ αηόκνπ (ζε θνηλσληθό, 
νηθνγελεηαθό, πξνζσπηθό επίπεδν, παξακέιεζε 
πξνζσπηθήο θξνληίδαο θαη πγηεηλήο, απώιεηα ύπλνπ, 
ελδννηθνγελεηαθέο ζπγθξνύζεηο, ζρνιηθή απνηπρία) 



υμβουλέσ προσ γονείσ 

1. Ενημερώςτε τα παιδιϊ με απλϊ λόγια από μικρό ηλικύα 
για τα φαινόμενα «εθιςμού» και παρενόχληςησ. 

2. Μην χρηςιμοποιεύτε τη χρόςη του υπολογιςτό για 
επιβρϊβευςη ό τιμωρύα 

3. Εϊν παρατηρόςετε υπερβολικό χρόςη ό/και 
ςυμπεριφορϋσ εθιςμού αναζητόςτε ΑΜΕΣΩΣ βοόθεια. 
 

 



 
1.    Περιςςότερα από τα παιδιά χρθςιμοποιοφν τθν 
εφαρμογι Facebook , Skype και Διαδικτυακά Παιχνίδια. Η 
χριςθ του Facebook με Διαδικτυακά Παιχνίδια φτάνει το 
70%. 

 

Σσμπεράσματα από το Ερωτηματολόγιο 



Σσμπεράσματα από το Ερωτηματολόγιο 

2. Σε αυτζσ τισ εφαρμογζσ το 60% των μακθτϊν 
αφιερϊνει περιςςοτερεσ από 3 ωρεσ τθν θμζρα, με το 
ποςοςτό των παιδιϊν που αςχολοφνται από 6-10 ϊρεσ 
τθν θμζρα να πλθςιάηει το 20%. 
 



Σσμπεράσματα από το Ερωτηματολόγιο 
3. Ο λόγοσ που χρθςιμοποιοφν οι μακθτζσ τισ εφαρμογζσ αυτζσ είναι κυρίωσ 
θ διαςκζδαςθ και θ καλυψθ του ελεφκερου χρόνου τουσ παρά θ ανάγκθ για 
νζεσ γνωριμίεσ ι χρθματικό κζρδοσ. 
 



Σσμπεράσματα από το Ερωτηματολόγιο 

4. Σχεδόν τα μιςά  παιδιά ζχουν ςυναντιςει 
αγνϊςτουσ ςε ποςοςτό 40% 

 



Σσμπεράσματα από το Ερωτηματολόγιο 
5. Τα παιδιά ζχουν πζςει κφματα κυβερνοεκφοβιςμου ι προςβλθτικισ 
ςυμπεριφοράσ ςε  όχι αςιμαντο ποςοςτό που πλθςιάηει το 30%. 
 



υμβουλέσ προσ γονείσ 

1. Από μικρό ηλικύα θα πρϋπει να τύθενται όρια (για πολλϊ 
θϋματα) και να τηρούνται μϋςα ςτην οικογϋνεια. Τα όρια 
(όταν δεν εύναι υπερβολικϊ ό ιδιαύτερα αυςτηρϊ) δεν 
καταπιϋζουν τα παιδιϊ, αλλϊ τα κατευθύνουν και ςημαύνουν 
ενδιαφϋρον.  

2. Αφιερώςτε χρόνο και διϊθεςη ώςτε να αςχοληθεύτε με 
θϋματα διαδικτύου ΜΑΖΙ με τα παιδιϊ.  

3. Τοποθετεύςτε τον υπολογιςτό ςε κοινόχρηςτο χώρο, ώςτε να 
μη δύνεται η δυνατότητα απομόνωςησ του παιδιού και να 
υπϊρχει ϋλεγχοσ. 



Ευχαριςτούμε για την  
προςοχό ςασ 

Μαθητές: 
 
Αιεμίνπ 
Παλαγηώηνπ 
Αζιάλνθ 
Οιζνλ 
Καηζηάδαο 
Γξίβαο 
Μπαγθίλζθη 
Παηζαιήο 
Γηεζηιάη 
Πέηζε 
Σέκπξνο 
Αλησλάθνο 

Υπεύθσνοι καθηγητές: 
 
Βαθηξηδή Βαζηιηθή 
Γξάγηνο Νίθνο 
 


